piedra filosofal @

iBienvenido al desafio!
(Podras descifrar uno de los misterios mas grandes de la alquimia?

En la piedra filosofal tu rol sera de alquimista de la edad media como aprendiz y discipulo de
Isaac Baulot, que ha logrado concebir el Magnum Opus o la Gran Obra, es decir, la creacion
de la piedra filosofal.

El proceso de creacion ha sido cifrado en su libro llamado Mutus Liber o El libro mudo, que
por supuesto solo los mas estudiosos de la materia podrian entender ya que contiene solo
ilustraciones. Por lo que como aprendices, deberan rescatar su legado, intentando relacio-
nar las pistas que encontraran en el laboratorio: frases, ilustraciones y elementos alquimi-
cos, que combinados de la manera correcta, los llevaran a la creacion de la preciada piedra.



65pecificaciones

- Tipo de juego: Juego de cartas en simulador online.

- Categoria: Competencia, deduccion, estrategia y azar.

- Participantes: De 3 a 4 jugadores, desde los 14 afios de edad.

- Complejidad: Media.

- Tiempo estimado: De 30 a 60 minutos por partida.

- Plataforma: Tabletop Simulator, Steam.

- Accesibilidad: El juego se encuentra publicado en el Workshop de Tabletop de
manera gratuita, una vez suscrito, el juego estara disponible para su uso inmediato
en la plataforma Tabletop Simulator.

Objetivo del alquimista

El Alquimista Maestro sera quien logre juntar mas fichas de la piedra filosofal. Para
lograrlo, deberas descifrar las pistas que ha dejado Isaac Baulot para lograr las
combinaciones correctas de elementos de alquimia.

Sl laboratorio de Isaac Baulot

En el laboratorio encontraras fichas de la piedra filosofal, cartas de frases con
misteriosas oraciones, apuntes del aprendiz, ilustraciones del Mutus Liber y cartas
de elementos alquimicos.

Fichas de la piedra filosofal

Las fichas son el objetivo principal del juego, a lo largo de
este iran ganando o perdiendo fichas segun sus resultados.
Representan la creacion de la piedra filosofal.

Vista superior



Cartas de frases

Las cartas de frases contienen 4 misteriosas oraciones, cada una con cuatro pala-
bras destacadas. Estas pueden parecer confusas, pero esconden un significado;
hacen referencia a distintos elementos, y revelan parte de la férmula de la piedra
filosofal. Al reverso poseen dos elementos por cada palabra destacada de cada
oracion. Hay 25 cartas y un total de 100 oraciones.

- La corrosion entra en la galaxia triangular y platénica. E : : ( ? 9 Q ; e O ® 1

= Gi arbol de Neptuno tiene un caracter fermentado. AV 07' ? 0 4P W +

. — La trinidad de Marte posee un inmortal animal. % § ? Q ® / |§ fi v 4
— €in el alma de un universo corrompido solo hay pasto. 0 | ? Q ﬂ ][ V

Frente Reverso

Cartas de ilustraciones del Mutus Liber

Las ilustraciones del Mutus Liber poseen dibujos cifrados de los elementos que com-
ponen la piedra filosofal. Al reverso, poseen 10 simbolos de elementos que se utiliza-
ran para comprobar los resultados al final de la tercera fase del juego. Hay un total
de 25 ilustraciones.
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Cartas de elementos de alquimia
Hay un total de 54 cartas conformadas por 18 elementos, los cuales estan clasifica-
dos en 5 diferentes familias. Existen 3 cartas por cada elemento.

- Tria Prima: Azufre, Mercurio y sal.

- Naturaleza: Aire, Fuego, Aguay Tierra.

- Planetario: Oro, Plata, Hierro y Cobre.

- Acido: Vinagre, Acido Sulfiirico, Orina y Arsénico.
- Trascendental: Eter, Espiritu y Esencia.

Azufre Tierra Plata Vinagre Ster

foinPrimar | Netaralegs, | Planctarce fudo | [rmscandesitat

Apuntes del aprendiz

Los apuntes poseen notas que guiaran a los jugadores a lo largo del juego. Estos,
ayudan a descifrar a qué elementos se refieren las palabras destacadas de las cartas
de frases, otorgando pistas sobre las familias a la que pertenecen. Hay 4 cartas de
apuntes, todas con la misma informacion.

Apuntes del aprendiz
— La Tria Prima se relaciona a la comprension del cuerpo y lo divino, la cantidad *
de elementos de esta familia es fundamental para comprenderla. De estos tres
elementos, exclusivamente la sal, comprenderia a lo celestial. :

— La familia de los Planetarios son metales, semejantes a las deidades romanas. °

= Los Hcidos son, en su mayor expresion, el caos, pero también se pueden ver
en el dia a dia. . ;

- La familia de Naturaleza corresponde a lo creador y o;'ganl'zador de todo lo
que existe. ; ;

— La familida de los Trascendentales, son aquellos que perduran en el tiempo,
son elementos misticos que atraveiesan todo limite espacial y material.

= Una frase siempre habla de familias distintas.

Frente



¢ el Alquimista Maestro

Para lograr tu objetivo pasaras por rondas de 3 fases: Investigacion, Recoleccion y
Experimentacion.

Fase 1: Investigacion

En el primer desafio, deben revolver las cartas y elegir una ilustracion al azar al
centro de la mesa. Luego cada jugador saca una carta de frases y recibe 3 fichas.

4

— €l ctéreo y basico insecto se ha corrompido.
' — Eixisten cternas musas solares que son corrosivas.
| — €l triunvirato deranimales habita en un universo quemado.

- La"eléstica burbuja es moldeable ¢ inmaculada.

Cada jugador debera analizar la ilustracion y elegir una de sus 4 oraciones y selec-
cionar la que considere que representa mejor a la imagen. Si uno de los jugadores
cree que ninguna oracion se asemeja al dibujo, puede cambiar la carta de frase por
una nueva. Si desea cambiar una segunda vez su carta, debera pagar una ficha.

Esta oracion representa N : : ;
— Eixisten cternas musas solares que son corrosivas.

mejor el dibujo -3

Con la frase que cada uno eligio deberan intentar convencer a los demas de que la
suya es la mejor. Entre todos votaran por la peor frase, hasta elegir la mejor. Quien
tenga la mejor frase, obtendra una ficha. Aunque tu frase sea descartada igual
podras votar.

El orden de descarte determinara los turnos para la siguiente ronda, de manera tal
que quien obtuvo la mejor frase sera el primero en comenzar, la segunda mejor frase
tendra el siguiente turno, y asi sucesivamente.



Fase 2: Recoleccion

Cada jugador mantiene la oracion que eligio en la fase anterior y debe analizar sus
palabras destacadas. Con ayuda de los apuntes del aprendiz, deberan descifrar a qué
elemento se refieren estas palabras, y observando la ilustracion, descifrar qué
elementos hay en la imagen.

-

' — Cixisten eternas musas solares que son corrosivas.

Por turnos, los jugadores deberan hacer combinaciones de dos elementos, seleccio-
nando uno que corresponda a la primera palabra de su frase y otro que considere
que se encuentre en la ilustracion. Este proceso se repetira 4 veces, creando combi-
naciones por cada palabra destacada.

Siter N hierro
B
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Fase 3: Experimentacion

En la ultima fase, con todas las combinaciones hechas, los jugadores deben voltear
sus cartas de frases y la ilustracion; luego deben reunirse a verificar sus resultados,
uno por uno, silas combinaciones fueron exitosas, neutras o explosivas. Se corregi-
ran las combinaciones en el orden en que fueron puestas.

Combinacionl Combinacién2 Combinacién3 Combinacion 4

hierro Cobre Mercurio Orina
Elementos referentes Q §
[ ]
ala ilustracion ( ,
Plonctario Planctario fica Primas feido
Siter Fuego Oro Arsénico
Elementos referentes ® 2 O W
a cada palabra
[nscendentat Nourateya Planctario feido
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Para verificar las combinaciones elegidas, deben encontrar el simbolo de los
elementos que escogieron al reverso de las frases y las ilustraciones:

El elemento que elegiste

/N para la ilustracion se debe

encontrar al reverso

Reverso

Reverso
P — A
o > ;
El elemento que elegiste é——‘—e’% y bisico inse , O “‘A‘” © AV D ’_I" B
" — Cixisten eternas musrask 0 ® AV Q‘? E + 4
encontrar al reverso en E 9 O X

— La elastica burbuja es g
el orden correspondiente : ; OR O+ QO 7 ANS)

para cada palabra se debe

Verifica la misma

linea de tu frase

Combinacidn exitosa: Los dos elementos combinados se encuentran al reverso de
cada carta. El jugador gana una ficha.

Combinacidon neutra: Solo uno de los elementos combinados se encuentra al rever-
so de las cartas. No gana ficha, ni genera explosion.

Combinacion explosiva: Ninguno de los elementos combinados se encuentran al
reverso de las cartas. El jugador pierde una ficha.



Ejemplo de verificacion:
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i

Combinacién 1: Combinacion 2;: Combinacion 3: Combinacidn 4:

~
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Exitosa Neutra Neutra Explosiva
hicmo | Cobre Mercurio Orina
Elementos referentes O;y 9 §
[ )
ala ilustracion
& p [t P 2
Cter Fuego Sal Arsénico
Elementos referentes ® A
a cada palabra . a / 9 a / -3 .
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La ronda de tres fases se repetira al menos 2 veces, y una tercera vez en caso de
empate. Los jugadores pueden seguir jugando mas rondas si asi lo desean.

Reglas:

1. No puedes utilizar mas de un mismo elemento, es decir, al final de la fase 2,
deberas haber recolectado 8 elementos distintos.

2. Una vez hecha una combinacidén, no podras modificarla. Elige con detencion.

3. La cantidad de cartas de cada elemento es el numero de jugadores menos uno.
Es decir, si juegan 4 alquimistas, en la mesa se disponen 3 de cada elemento. Si
juegan 3 alquimistas, se disponen 2 de cada elemento.

4. No se deben voltear las cartas de frases ni ilustraciones hasta que comiencen la
fase de experimentacion, donde verifican sus resultados.

5. Si un jugador se queda sin fichas, automaticamente queda eliminado del juego y
no puede continuar. En este caso, recuerda que deben modificar la cantidad de
elementos segun la regla 4.

Idea y desarrollo de mecdnicas: Amalia Casanova, Constanza Cabrera, Maria Inés
Gonzalez y Constanza Villarroel.

Ilustraciones: Amalia Casanovay Constanza Villarroel.
Grafica de cartas y objetos 3D: Constanza Cabrera.
Plataforma virtual y entorno: Maria Inés Gonzalez.

Pruebas de juego: Javier Godoy, Esteban Merino, Michael Bricefio y Leonardo Que-
zada.



